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* GRELHA BANDEIRA AZUL

* CRIATIVIDADE
* AVALIACAO
O EXPERIENCIAS TRA



* PILAR CENTRAL
* LITERACIA AMBIENTAL
~ * LIGACAO AO TERRITORIO



° 12 ITENS
* RIGOR E COERENCIA

CIAL COMUM



° CRIATIVIDADE
* PERTINENCIA
~* AVALIACAO



®* 1092 CANDIDATURAS

® 730 ALINHADAS COM O TEMA ANUAL

33.314 HORAS PREVISTAS RNy

201.809.456 € ALOCADOS A REALIZACAO




* CRIATIVIDADE

* AVALIACAO
~ * DIFERENCAS ENTRE MUNICIPIOS



®* CREARE = FAZER NASCER



®* TERESA AMABILE

® IDEIAS NOVAS E APROPRIADAS

TEXTO LOCAL



®* ENVOLVIMENTO

* PARTICIPACAO
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MEMORIA






* MINIDOCUMENTARIOS
®* ENTREVISTAS

®* REGISTOS CRIATIVOS



* JOGOS DE PAPEIS
 DEBATES ENCENADOS

* EMPATIA
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INSTRUMENTOS NATURAIS

®* PAISAGENS SONORAS



* ILUSTRACOES
* FOTOGRAFIA

ARTE EFEMERA
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®* LENDAS

* HISTORIAS REAIS




""Eu? Cientista?"
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* OBSERVACAO }1 Ly
* RECOLHA DE DADOS n B

PROTOTIPAGEM




e RELEVANCIA LOCAL
* PARTICIPACAO ATIVA
~ * MULTISSENSORIALIDADE

ERACIONALIDADE
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* MULTILINGUAGENS
* COMUNIDADE

EMORIA

%



®* AVALIAR = DAR VALOR

* MELHORIA CONTINUA

A
AR DA BANDEIRA AZUL



® VALERE = TER VALOR

* AD VALOREM

ECONHECER MERITO



o)

f?alunos évalla a0

processo ed.}"éécao | mf‘tOﬂﬂom ravallar

H‘.nnc.;m ..‘c

s SCRIVEN (‘ prOfGSSO all;'(;lro

forma

®* STUFFLEBEAM

O, VALOR, QUALIDADE




®* MELHORAR
®* ORIENTAR

ONSTRAR IMPACTO



 DIAGNOSTICA

* FORMATIVA

* SUMATIVA




®* ANTES DA ATIVIDADE

* CONHECIMENTOS PREVIOS




* DURANTE A ATIVIDADE

®* AJUSTES EM TEMPO REAL



e APOS A ATIVIDADE
* RESULTADOS

MPACTO
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* MURAIS
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* EVIDENCIAS

* FOTOS E VIDEOS

...........
)



* QUANTO? \ f

* INDICADORES = L0

~ * OBJETIVIDADE




0 que é Pesquisa

* COMO? E PORQUE? Qualitativa?
* SIGNIFICADO

TESTEMUNHOS



°* QUESTIONARIOS

* GRELHAS



* DIAGNOSTICA — =,
* FORMATIVA
* SUMATIVA

PATIVA

%



DESTE MODO, QUE QUANDO CHEGAR O MOMENTO DA SUBMISSAO

DOS RELATORIOS FINAIS, ELES TRANSMITAM A FORCA DAS ONDAS, A

CLAREZA DA AREIA E A INSPIRACAO DE 40 ANOS DE BANDEIRA
AZUL. QUE CADA MUNICIPIO, CADA ZONA BALNEAR, CADA MARIN.

CADA CENTRO AZUL E CADA EMBARCACAO MARITIMO-TUR

TRANSFORME O SEU TRABALHO NUMA PROVA VIVA DE

ACAO E COMPROMISSO. QUE CADA ENTRE
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